1D, noise

P(p)

cooooo0
oOrRrNWPRAWLV

2D, noise

3D, noise

— 1D, CPMG

L

0 30 60 90 120

—2D, CPMG

0 30 60 90 120
t

_ \——3D,CPMG

0 30 60 90 120



